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Willkommen im Reich der Shortcuts
fir Space Gothic®.

Die Shortcut-Downloads enthalten
entweder Hintergrundmaterial fiir den
Spielleiter oder sind als vollwertige
Module angelegt.

Ob die Abenteuer-Dateien in eine an-
dere Kampagne integriert oder als ei-
genstindiges Event genutzt werden,
bleibt dem Spielleiter natiirlich selbst
tiberlassen.

Die Angaben zur Anzahl der Spieler

und der voraussichtlichen Dauer des
Moduls haben sich im Laufe der Test-
spieleals Eckwerte herauskristallisiert.
Natiirlich kann der Spielleiter alle vor-
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Mit der Standard-

bauweise haben
wir eine Schall-
grenze durch-
schritten!

Detlef Griinwein,
Bauleiter

Unser Griff zu
den Sternen und
die Mdglichkeit
zur Kolonisation
wird durch die
TSU-Modul-
bauweise ent-
scheidend
untersttitzt.

Benjamin Weiss,
Président

gefundenen Elemente und Werte nach
Wunsch dndern.
Auf www.spacegothic.de finden sich unter der
Rubrik Service weitere Shortcuts zum freien
Download.
© Fantastische Spiele 2003

Einfiihrung

Die Spieler: je nach Modul

Die Dauer: je nach Modul

Der Plot: Rifzeichnungen von verschiedenen
Gebiudetypen, die der Spielleiter bei Bedarf
flexibel einsetzen kann. Eine kleine Beschrei-
bung der Anlage und die Spielwerte der Bewoh-
ner bzw. Angestellten sind jeweils beigefigt.

@ Achtung Spielleiter: Invielen Spielsituationen
sind Wohn- oder Arbeitsriume die Schauplitze
der Handlung. Hier sind einige Beispielloka-
litaten gesammelt und detailliert beschrieben.
Sie konnen sich hier eine Wobnung, Fabrik etc.
heraussuchen und haben sofort einenvollstindi-
gen Bauplan mit den zugehorigen Bewohnern
zur Hand.

Wohnungsbaupolitik

Inder Terranischen Staatenunion (TSU) und im
Bund der unabhingigen Planeten (BUP) sind
die Erfordernisse an den Wohnungsbau relativ
gleich. Die Wohnungselemente werden in bei-
denpolitischen Systemen meistin Fabrikenvor-
gefertigt und direkt am Bauplatz in Modul-
bauweise zusammengefiigt. Mit dieser Syste-
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matisierung wird eine maximale Flexibilitit er-
reicht. Besonders bei der Neukolonisierungvon
unbewohnten Planetensystemen hat sich diese
Vorgehensweise bewihrt. Man kann damit in
sehr kurzer Zeit Wohn- und Arbeitsraumlich-
keiten fiir Neusiedler aus dem Boden stampfen.
Auchin schon existierenden Stadtanlagen kann
man damit auf Bevolkerungsschwankungen
optimal reagieren. Alle dort verwendeten Ma-
terialien sind voll recyclebar. Staatliche Bau-
projekte werdeninder TSU vonder regierungs-
eigenen Firma Bau & Boden durchgefiihrt. In
denRegierungszonen des BUP variiert die Auf-
tragsvergabe von 6ffentlichen Projekten je nach
Planet bzw. Regierung.

Reiche Personlichkeiten kénnen es sich nattir-
lich leisten die Modulbauweise zu verschma-
hen. Deren Bauvorhaben sind individuell ge-
staltetund ausgefiihrt. Wir werden deshalb hier
nicht niher auf diese besonderen Bauprojekte
eingehen, da diese den vorgesehenen Rahmen
sprengen wiirden.

Funktionsweise

Die Baueinheiten werden in speziellen Fabri-
ken hergestellt und dort voll ausgertistet. Man
kann sich eine fertige Baueinheit quasi als Con-
tainer vorstellen. Dieser hat bereits alle Einrich-
tungsgegenstinde und Strom-/Daten-/Wasser-
zufiihrung installiert. Die Wande verfiigen tiber
eine Dimmschicht, die gegen Warme/Kilte und
Schall isoliert ist.

Werden diese "Container" auf der Baustelle
montiert, so setzt ein Kran diese passgenau ab
und die an der Auflenseite montierten Halte-
klammer schlieflen sich automatisch. Diese
modulare Bauweise ist unempfindlich gegen
starke Sturmboen und heftige Erdstofle, da die
Halteklammern flexibel gelagert sind und sol-
che Aufieneinfliffe abpuffern konnen.

Durch die Normierung der Befestigungssys-
teme kann der kreative Bauherr ohne Probleme
Wohn-, Fabrik- und Arbeitseinheiten bunt ge-
mischt aufstellen lassen.

Wartung

Zur Instandhaltung werden zwischen den Bau-
einheiten kleine Zwischenriume freigelassen.
Diese lassen eine Gebaudeschwankung bei Na-
tureinfliissen zu und gewihrleisten gleichzeitig
einem Wartungstechniker Zutritt zu defekten
Bauteilen bzw. Leitungen.



Einbruch iiber die Auflenhiille

Sollten kriminelle Subjekte versuchen sich tiber

die Auflenhaut Zutritt zu einer Baueinheit zu

verschaffen, so ist das nicht so einfach zu be-
werkstelligen.

1. Wichtige Gebdude (Banken, Behorden etc.)
haben an den Zugingen zum Wartungs-
bereich sogenannte Wartungssiegel, die mit
einer Standleitung zur hauseigenen Sicher-
heitszentrale bzw. nichsten Polizeistation
versehen sind. Die Siegel konnen auch nur
durchdiejeweilsaufgeschaltete Zentrale ent-
riegelt werden. Unbefugter Siegelbruch ist
ein Straftatbestand, der iiblicherweise mit
1W10+3 Jahren Haft geandet wird.
Normale Wohnhiuser verfiigen natiirlich
nicht tiber diese aufwindige Sicherung. Die-
se kann aber nach Bedarf zugertistet werden.

2. Die Haut jeder Container-Baueinheit be-
steht aus mehreren Schichten. Die Auflen-
haut besteht aus einer Titan-Plastik-Legie-
rung (30 Strukturpunkte). Darauf folgt die
Dimmschicht (6 Strukturpunkte). Abschlie-
end kommtdie Innenverkleidung (10 Struk-
turpunkte). Um durch die Hiille zu brechen,
mufl also ein Schadenspotential von 46 Punk-
ten aufgeboten werden.

Typenreihen

Arztpraxis

Beschreibung

Behandlungspraxis eines Med-Tech.

Riume

Empfang: Der Patientenempfang ist von einer
Sprechstundenhilfe oder einem virtuellen Ter-
minal besetzt.

Wartezimmer: Wartemoglichkeit mit mehre-
ren Starweb-Terminals zum Lesen bzw. Zeit-
vertreib.

Behandlungsraum 1: Sprechzimmer fiir ober-
flichliche Behandlungen und sonstige medizi-
nische Beratungsleistungen.
Behandlungsraum 2: Operationszimmer fur
ambulante, chirurgische Eingriffe. Hier sind
kleinere Mengen Medikamente fiir variierende
Zwecke gelagert. Die angeschlossene Toilette
ist fir Patienten und Personal gleichermaflen
vorgesehen.

Angestellte/Patienten

Ein Med-Tech, bis zu zwei Krankenschwestern
oder Sprechstundenhilfen und 1W4+1 Patien-
ten sind zu den Geschiftszeiten anwesend.
Med-Tech/Krankenschwester: STK 45, GES 65,
WIK 55, KON 55, AUS 60, ERF 85, GEW 80,
INT70. " Ausweichen" 17%, "Chirurgie" 75%,
"Erste Hilfe" 60%, "Krankheiten behandeln"
60 %, "Medicompanalyse" 70%, "Pharmazie"
50%, "Vergiftungen behandeln" 65%, "An-
thropologie" 40%, "Auftreten" 62%, "Punkter"

40%. B 6 m/Phase, SB 0, GZ 55, PP 11, Basis-
TP 10, Riistung 0.

Legende Arztpraxis:
1 Empfang
2 Wartezimmer

3 Behandlungsraum 1
4 Behandlungsraum 2
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Patient: STK 40, GES 40, WIK 40, KON 40,
AUS 50, ERF 60, GEW 80, INT 50. "Auswei-
chen" 10%, "Auftreten" 40% sowie eine Fer-
tigkeit nach Wahl auf 60% und eine auf 50%.
B 5 m/Phase, SB 0, GZ 40, PP 8, Basis-TP 8,
Riistung 0.

Geldmittel

Bei einem Uberfall kénnen die Titer 1W8+4
EH in Bargeld-Chips erbeuten.
Sicherheitssysteme

Einbruchsmelder.

Bankfiliale

Beschreibung

Niederlassung einer terranischen Bank.
Riume

Eingangsbereich: Im kameraiiberwachten Ein-
gang sind Kundenterminals fiir alle moglichen
Bankgeschifteinstalliert, dieauch nach Schalter-
schlufl zuginglich sind.

Biiro: Raum fiir vertrauliche Kundengesprache
und/oder Arbeitsplitze von Sachbearbeitern.
Schalterhalle: Tresenbereich fir den Empfang
des Kundenverkehrs und die Erledigung aller
Arten von Bankgeschiften. Alle dahinter-
liegenden Schreibtische sind Arbeitsplitze der
Sachbearbeiter. Die angegliederten Toiletten
sind nur fiir das Personal vorgesehen.
Sicherheitsschleuse: Stark gesicherter Zugang
zum Tresorbereich.

Tresorraum: Stark gesicherter Aufbewahrungs-
raum fiir Wertgegenstinde und Bargeld-Chips.
Nach Wahl des Spielleiters konnen dort auch
Kundenschliefficher untergebracht sein. Die
Eingangskontrolle ist in diesem Fall besonders
scharf.

Angestellte/Kunden

1W6+2 Sachbearbeiter, 1W4 Wachleute und
bis zu 1W10+4 Kunden.

Wo fehlt es uns
denn heute?

Paul Orben,
Med-Tech

Unsere Bank-
automaten sind
rund um die Uhr
zugdnglich.

Bernd Dantheney,
Sachbearbeiter
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Legende
Bankfiliale:

1 Eingangsbereich
2 Biiro

3 Schalterhalle

4 Sicherheits-
schleuse

5 Tresorraum

Zwei Burger und
vier frische
Zitronenshakes.
Kommen sofort.

Herwig Cavello,
Bedienung

Legende Bar:
1 Schankraum
2 Lager

3 Toilette

Sachbearbeiter:STK 40, GES40, WIK 40, KON
40, AUS 50, ERF 60, GEW 80, IN'T 50. " Aus-
weichen" 10%, "Auftreten" 47%, "Bankge-
schifte" 75%, "Jura" 50%. B 5 m/Phase, SB 0,
GZ 40, PP 8, Basis-TP 8, Riistung 0.
Wachmann: STK 60, GES 50, WIK 55, KON
60, AUS 60, ERF 85, GEW 80, INT 70. "Aus-
weichen" 14%, "Wahrnehmung" 60%, "Erste
Hilfe" 50%, "Computer bedienen" 50%, "Jura"
60%, "Auftreten" 62%, "Diskussion" 50%,
"Psychologie" 50%, "Revolver" 70%, "Keule"
60%, "Ringkampf" 60%. B 5,5 m/Phase, SB 0,
GZ 55, PP 11, Basis-TP 12, Ristung 1W4+3.
Kunde: STK 40, GES 40, WIK 40, KON 40,
AUS 50, ERF 60, GEW 80, INT 50. "Auswei-
chen" 10%, "Auftreten" 40% sowie eine Fer-
tigkeit nach Wahl auf 60% und eine auf 50%.
B 5 m/Phase, SB 0, GZ 40, PP 8, Basis-TP 8,
Riistung 0.

Geldmittel

Bei einem Uberfall konnen die Titer 4W20+50
EH in Bargeld-Chips erbeuten.
Sicherheitssysteme

Kameras, Notrufleitung zur Zentralbehorde
bzw. Polizeistation, Einbruchsmelder.

Bar

Beschreibung

Indieser Lokalitit werden Getrinke und kleine
Gerichte angeboten.

Riaume

Schankraum: Tisch- und Thekenplitze fir Ga-
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ste. Hinter dem Tresen sind diverse Getrianke
und Geschirr zu finden. Auflerdem gibt es an
den Kochstellen die Moglichkeit kleine Fertig-
gerichte herzustellen.

Lager:Raum mit Kithlboxenund Regalen. Dort
werden Lebensmittel und Getrinke gelagert.
Toilette: Waschraum fiir Giste.
Angestellte/Giste

Ein Koch, eine Bedienung und 1W20+5 Giste
sind anwesend.

Koch: STK 40, GES 40, WIK 40, KON 40, AUS
50, ERF 60, GEW 80, INT 50. "Ausweichen"
10%, "Auftreten" 40%, "Ernihrungslehre"
70%. B 5 m/Phase, SB 0, GZ 40, PP 8, Basis-TP
8, Riistung 0.

Bedienung: STK 40, GES 40, WIK 40, KON 40,
AUS 50, ERF 60, GEW 80, INT 50. "Auswei-
chen" 10%, "Auftreten" 68%. B 5 m/Phase, SB
0, GZ 40, PP 8, Basis-TP 8, Riistung O.
Guaste:STK 40, GES 40, WIK 40, KON 40, AUS
50, ERF 60, GEW 80, INT 50. "Ausweichen"
10%, "Auftreten" 47% sowie eine Fertigkeit
nach Wahl auf 60% und eine auf 50%.
B 5 m/Phase, SB 0, GZ 40, PP 8, Basis-TP 8,
Riistung O.

Geldmittel

Bei einem Uberfall kénnen die Téter 2W20+25
EH in Bargeld-Chips erbeuten.
Sicherheitssysteme

Kameras, Einbruchsmelder.

Biiro (Einraum)

Beschreibung

Kleine Buroeinheit fir selbstindige Unterneh-
mer, beispielsweise Privatdetektive oder Ver-
sicherungsvertreter.

Riume

Biiro: Arbeitsplatz mit Terminal und Akten-
verwaltung. Beratungsplatz fiir Kunden.
Vorraum: Arbeitsplatz fur Sekriterin und der
Kundenempfang.

Toilette: Personal- und Kundentoilette.

I | I I\

Legende Einraum-Biiro:
1 Biiro

2 Vorraum

3 Toilette



Angestellte/Kunden
Ein Unternehmer, eventuell ein Assistent bzw.

Schreibkraft. Es besteht eine 20%-Chance, daf§
sich ein Kunde im Biiro aufhilt.

Unternebhmer (Beispiel Privatdetektiv): STK 55,
GES 55, WIK 55, KON 60, AUS 70, ERF 85,
GEW 80, INT 75. "Ausweichen" 14%, "Hor-
chen" 50%, "Nahkampf" 30%, " Orientierung"
50%, "Schleichen" 45%, "Tarnung" 50%,
"Wahrnehmung" 60%, "Computer bedienen"
70%, "Elektrotechnik" 40%, "Mechanik" 40%,
"Jura" 30%, "Spurenlesen" 50%, "Auftreten"
67%, "Beredsamkeit" 45%, "Stunner" 50%.
B 6 m/Phase, SB 0, GZ 55, PP 11, Basis-TP 12,
Riistung 0.

Assistent(-in): STK 40, GES 40, WIK 40, KON
40, AUS 50, ERF 60, GEW 80, INT 50. "Aus-
weichen" 10%, "Auftreten" 52%, "Verwal-
tungsarbeit” 60%.B 5 m/Phase, SB 0, GZ 40, PP
8, Basis-TP 8, Riistung 0.

Kunde: STK 40, GES 40, WIK 40, KON 40,
AUS 50, ERF 60, GEW 80, INT 50. "Auswei-
chen" 10%, "Auftreten" 45% sowie eine Fer-
tigkeit nach Wahl auf 60% und eine auf 50%.
B 5 m/Phase, SB 0, GZ 40, PP 8, Basis-TP 8,
Riistung 0.

Geldmittel

Bei einem Uberfall konnen die Titer 1W4+1
EH in Bargeld-Chips erbeuten.
Sicherheitssysteme

Einbruchsmelder.

Legende GrolSraum-Biiro:

1 Blroraum

2 Pausenzone

3 Toilette

4 Besprechungsraum

5 Datenarchiv und -verwaltung
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Biiro (Grofdraum)

Beschreibung

Biiroetage einer grofleren Firma.

Riume

Biiroraum: Arbeitsplitze der Sachbearbeiter mit
Datenterminals.

Pausenzone: Ruhebereich mit Automaten fiir
Getrinke und Fertiggerichte.

Toilette: Fir Personal- und Geschiftskunden.
Besprechungsraum: Ort fir eventuelle Ge-

schaftsbesprechungen.

Datenarchiv: IT-Bereich.

Angestellte

1W10+60 Sachbearbeiter.

Sachbearbeiter: STK 40, GES 40, WIK 40, KON
40, AUS 50, ERF 60, GEW 80, IN'T 50. "Aus-
weichen" 10%, "Auftreten" 40%, "Verwal-
tungsarbeit” 60%. B 5 m/Phase, SB 0, GZ 40,
PP 8, Basis-TP 8, Riistung 0.

Geldmittel

Bei einem Uberfall konnen die Titer 1W4+8
EH in Bargeld-Chips erbeuten.
Sicherheitssysteme

Einbruchsmelder.

Bunkerstellung

Beschreibung

Militarische Feuerstellung im Frontbereich.
Riume

Schiitzengraben: Vorgelagerte Laufgriben zur
Nahverteidigung. Sind mit Sprengfallen verse-
hen, um eine Besetzung durch feindliche Krifte
zu verhindern. Eine Ziindung kann nur durch
die Kampfzentrale erfolgen.

Geschiitze: Drehbar gelagerte Geschiitzstellun-
genmiteinem Schuflwinkel von 160°. Geschiitz-
art je nach militdrischer Lage bzw. Verwen-
dungszweck.

Vier Formulare 5¢
und zwei Daten-
sdtze fiir die
Besteller als
Bestétigung. Und
das ganze heute
noch!

Horst Zulkowski,
Biirovorsteher

Heute nacht
verdoppeln wir
die Wachen.
Unsere Feindauf-
kldrung hat
Bewegungen
gemeldet!

Odén Gréber,
Hauptmann
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Legende Bunker:
1 Schtitzengraben
2 Geschiitze

3 Unterkiinfte

4 Fahrzeugbunker
5 Kampfzentrale
6 Munitionslager
7 Generatoren

8 Robokanonen

Legende
Einkaufszentrum:
1 Korridor

2 Aufziige

3 Geschiift

4 Snackbar

5 Hinterraum

Spielwerte siehe in Band Owerkill I (Seite 41)
oder Overkill IT (ab Seite 110).

Unterkiinfte: Schlafplitze und Nahrungsauto-
maten der Bedienungsmannschaften und Sol-
daten im Kampfeinsatz. Nahrung und Wasser
reichen fiir 1W20+90 Tage.

Fahrzeugbunker: Unterstellmoglichkeit fir ge-
panzerte Kampf-und Unterstiitzungsfahrzeuge.
Kampfzentrale: Logistische Zentrale und gesi-
cherte Kommunikationsmoglichkeit mit ande-
ren autarken Stitzpunkten und dem riick-
liegenden Hauptquartier.

Munitionslager: Geschofllager fiir die Geschiitz-
stellungen mitautomatisierter Zufithrung. Wei-
terhin werden dort auch die Bestinde fiir die
Infanteriewaffen gelagert.

Generatoren: Stromerzeugungsmoglichkeit fiir
denautarken Betrieb. Die Energiereserve reicht
fur fur 1W20+90 Tage.
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Robokanonen: Festinstallierte Maschinenwaffen
zur Nah- und Luftverteidigung.

Spielwerte siehe in Band Owverkill I (Seite 41).
Soldaten

Die Standardausfithrung des Bunkers wird von
den Kriften des SEK, der Ritterorden und der
Schwarzen Garde des Imperiums verwendet.
Soldat: STK 75, GES 60, WIK 55, KON 70,
AUS 50, ERF 80, GEW 80, INT 60. "Auswei-
chen" 24%, "Nahkampf" 40%, "Werfen" 60%,
"Erste Hilfe" 40%, " Gravgleiter fliegen" 55%,
"Kanonier" 65%, "Waffentechnik" 50%, " Auf-
treten" 55%, "Sturmgewehr" 80%, "Energie-
karabiner" 80%, " Granatwerfer" 80%, "Panzer-
klinge" 80%.B 5 m/Phase,SB +1W4, GZ55,PP
11, Basis-TP 15, Rustung 1W6+4.

Geldmittel

Bei einem Uberfall kénnen die Tater 1W4+3
EH in Bargeld-Chips erbeuten.
Sicherheitssysteme

Je nach militdrischer Lage (Ausarbeitung Spiel-
leiter).

Einkaufszentrum

Beschreibung

Etage eines mehrstockigen Einkaufszentrum.
Riume

Korridor: Lichtdurchflutete Ginge mit leuch-
tenden Werbetafeln, flimmernden Filmdisplays
und dezenter Musik.

Aufziige: Kabinen aus gehirtetem Plexiglas (12
Strukturpunkte) mit einem Beforderungslimit
von 6 Personen.

Geschiift: Boutiquen und Einkaufsmoglichkei-
ten aller Art.

Snackbar: Erfrischungs- und Ruhemoglichkeit
fir Passanten und Kunden.

Hinterraum: Artikellager, Biiro und Toiletten
fiur Angestellte.
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Angestellte/Kunden
1W10+20 Angestellte und bis zu 2W20+6 Kun-

den sind in den Geschiften verteilt.
Verkdufer(-in): STK 40, GES 40, WIK 40, KON
40, AUS 50, ERF 60, GEW 80, INT 50. "Aus-
weichen" 10%, " Auftreten" 74%, "Verkaufen"
65%. B 5 m/Phase, SB 0, GZ 40, PP 8, Basis-TP
8, Riistung 0.

Kunde: STK 40, GES 40, WIK 40, KON 40,
AUS 50, ERF 60, GEW 80, INT 50. "Auswei-
chen" 10%, "Auftreten" 43% sowie eine Fer-
tigkeit nach Wahl auf 60% und eine auf 50%.
B 5 m/Phase, SB 0, GZ 40, PP 8, Basis-TP 8,
Riistung 0.

Geldmittel

Bei einem Uberfall konnen die Téter 3W20+30
EH in Bargeld-Chips erbeuten.
Sicherheitssysteme

Kameras, Notrufleitung zur Zentralbehorde
bzw. Polizeistation, Einbruchsmelder.

Fabrik

Beschreibung

Fertigungsanlage fur verschiedene Giiter. Die
Fabrik kann auf Kundenwunsch mit wechseln-
den Maschinen geliefert werden.

Riume

Fertigungshalle: Maschinengestiitzte Produk-
tionsanlage zur Herstellung und Konfektionie-
rung von Konsumgiitern.

Stenerung: Zentrale Steuerungsanlage aller Fa-
brikkomponenten.

Pausenranm: Ruhezone fir die Angestellten.
Ersatzteillager: Teile-Lagerraum fiir Reparatur-
zwecke.

Toilette: Waschraum fur Angestellte.
Lagerfliche: Kurzfristige Stapelmoglichkeit fur

Verladestation: Verladungund Abtransportder
produzierten Giiter.

Angestellte

1W6+6 Angestellte fiir Fertigungs- und Mon-
tagezwecke.

Fabrikarbeiter:STK 45, GES 75, WIK 55, KON
60, AUS 60, ERF 80, GEW 80, INT 65. " Aus-
weichen" 25%, "Klettern" 70%, "Computer
bedienen" 80%, "Elektrotechnik" 80%, "Me-
chanik" 80%, "Plasmatechnik" 50%, "Robo-
technik" 60%, "Physik" 60%, "Auftreten"
60%. B 7 m/Phase, SB 0, GZ 55, PP 11, Basis-
TP 11, Riistung 0.

Geldmittel

Bei einem Uberfall konnen die Titer 1W4+2
EH in Bargeld-Chips erbeuten.
Sicherheitssysteme

Kameras, Einbruchsmelder.

Forschungsstation

Beschreibung

Mobiles Labor fiir Notfallsituationen und un-
abhingige Wissenschaftsprojekte.

Raume

Labor: Untersuchungs-und Analysegerite fir-
wissenschaftliche Aufgaben. Ausstattung er-
folgt nach Kundenwunsch.

Lager: Lagerfliche fir Substanzen, die fir die
Untersuchungen notwendig sind. Ein Wasch-
raum samt Toilette ist eingebaut.

Sollte eine Unterbringungsmoglichkeit fiir das
wissenschaftliche Personal gebraucht werden,
so kann diese problemlos an die Lagersektion
angedockt werden.

Entgiftung: Systemvon Druckduschen, die eine
grundliche Entseuchung garantieren.
Schleuse: Sicherheitsschleuse mit Sensoren, die
gefahrliche Viren oder Substanzen wittern kon-
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Da wir den Virus
nicht eindimmen
kénnen und dieser
zu aggressiv ist,
um uns noch
mehr Zeit zu
verschaffen,
miissen wir die
Anlage versiegeln.
Das heilst zwar,
dalS wir alle
sterben, aber
unsere Familien
bekommen die
volle Versorgung.
Bei Fluchtversu-
chen werden wir
getétet und die
finanzielle
Zuwendung wird
gestrichen. Ich
darf also um
Disziplin bitten ...

Alfred Zweckh,
Wissenschaftler

Legende Fabrik:

1 Fertigungshalle
2 Steuerung

3 Pausenraum

4 Ersatzteillager

5 Toilette

6 Lagerflache

7 Verladestation
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Legende
Forschungsstation:
1 Labor

2 Lager

3 Entgiftung

4 Schleuse

Ich suche einen
53er Dosenéffner
mit Laserflihrung
und Klemm-
automatik. Haben
Sie so etwas
vorratig?

Beacon Fisch,

nen. DasSensorsystem verfiigt iiber eine Erfolgs-
chance von 88%.

Angestellte

In der Station arbeiten 1W4+3 Wissenschaftler
und 1W4+1 Wachmainner.

Wissenschaftler: STK 45, GES 55, WIK 55, KON
55, AUS 60, ERF 90, GEW 80, IN'T 80. "Aus-
weichen" 14%, "Computer bedienen" 80%,
"Elektrotechnik" 60%, "Mechanik" 60%,
"Robotechnik" 80%, "Chemie" 50%, "Ge-
schichte" 50%, "Physik" 80%, "Auftreten"
65%, "Diskussion" 70%. B 6 m/Phase, SB 0,
GZ 55, PP 11, Basis-TP 10, Riistung 0.
Wachmann: STK 60, GES 50, WIK 55, KON

Kunde (o AUS 60, ERF 85, GEW 80, INT 70. " Aus-
weichen" 14%, "Wahrnehmung" 60%, "Erste
Hilfe" 50%, "Jura" 60%, "Auftreten" 62%,
"Psychologie" 50%, "Revolver" 70%, "Keule"
60%, "Ringkampf" 60%. B 5,5 m/Phase, SB 0,
GZ 55, PP 11, Basis-TP 12, Ristung 1W4+3.
Geldmittel
Bei einem Uberfall kénnen die Titer 1W4+2
EH in Bargeld-Chips erbeuten.
Sicherheitssysteme
Legende Kameras, Einbruchsmelder.
Geschift:
1 Verkaufsraum Geschift
2 Biiro Beschreibung
3 Lager Einzelhandelsgeschift fiir verschiedene Guiter
4 Toilette des tiglichen Bedarfs.
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Riume

Verkaufsranm: Ausstellungsfliche fiir die an-
gebotenen Konsumgiiter.

Biiro: Arbeitsplatz mit Terminal.

Lager: Fliche zum Zwischenlagern der Ware.
Toilette: Fir Personalzwecke vorgesehen.
Angestellte/Kunden

1W4+1 Angestellte und bis zu 1W6+1 Kunden.
Verkdufer(-in): STK 40, GES 40, WIK 40, KON
40, AUS 50, ERF 60, GEW 80, INT 50. "Aus-
weichen" 10%, "Auftreten" 74 %, "Verkaufen"
65%.B 5 m/Phase, SB 0, GZ 40, PP 8, Basis-TP
8, Riistung 0.

Kunde: STK 40, GES 40, WIK 40, KON 40,
AUS 50, ERF 60, GEW 80, INT 50. "Auswei-
chen" 10%, "Auftreten" 40% sowie eine Fer-
tigkeit nach Wahl auf 60% und eine auf 50%.
B 5 m/Phase, SB 0, GZ 40, PP 8, Basis-TP 8,
Riistung 0.

Geldmittel

Bei einem Uberfall kénnen die Titer 1W12+10
EH in Bargeld-Chips erbeuten.
Sicherheitssysteme

Kameras, Einbruchsmelder.

Hotel (Luxus)

Beschreibung

Edle Atmosphire, dezente aber hochwertige
Ausstattung und zuvorkommende Bedienung.
Hier steigen hochrangige Geschaftsreisende und
betuchte Urlauber ab. Der Zimmerservice bringt
die ausgefallensten Wiinsche spitestens nach
1W10+4 Minuten zum geschitzten Gast.
Riume

Aufzug: Mit weichem Teppich und Naturholz
ausgelegter Fahrstuhl. Die klassische Musik ist
speziell fir das Hotel komponiert worden.
Korridor: Der flauschige Bodenbelag dimpft
jedes Trittgerausch. Unauffallige Duftsprither
sorgen fir einen immer frischen Geruch.
Vorraum: Der grofle Raum der Suite ist mit
edlem Mobiliar ausgestattet. In der Minibar
befinden sich nur nicht-synthetische Getrinke
von hochster Qualitit.

Schlafzimmer: Luftige Seidenlaken schmiicken
das duftige Bett. Ein komfortabler Arbeitsplatz
mit dem neuesten Nikita Terminal wartet auf
den Starweb-Zugriff.

Bad: Ein Whirlpool, teurer Badeschaum und
diverse Lotionen verwohnen den Gast bei Be-
darf. Zwischen der Toilette und der Wanne ist
ein spritzwassergeschiitztes Arbeitsterminal
jederzeit benutzbar.

Balkon: Die tppigen Pflanzen sorgen auf der
luftgefilterten Freifliche fiir wahre Erholung.
Angestellte/Giste

Je Wohnetage kann man auf 1W4 Angestellte
und 1W8+1 Giste treffen. Im nicht abgebilde-
ten Rezeptionsbereich sind 1W12+4 Angestell-
te und 1W6 Giste zu finden.
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Legende
Luxus-Hotel:

1 Aufzug

2 Korridor

3 Vorraum

4 Schlafzimmer
5 Bad

6 Balkon

Legende
Standard-Hotel:
1 Aufzug

2 Korridor

3 Schlafzimmer
4 Bad

Space Gothic - Shortcut 03 - Schoner Wohnen



Tipp:

Fiir alle Fahrzeu-
ge, die in diesem
Shortcut
beschrieben bzw.
erwdhnt werden,
sind die Spielwerte
im Band

Overkill Il

zu finden.

Ahhh.

Der Blumenduft
ist wirklich
einzigartig. Jetzt
noch einen
Champagner aus
der Minibar und

Hotelfachmann: STK 40, GES 40, WIK 40,
KON 40, AUS 50, ERF 60, GEW 80, INT 50.
" Ausweichen" 10%, "Auftreten" 70%, "Hotel-
verwaltung" 85%.B 5 m/Phase, SB 0, GZ 40,PP
8, Basis-TP 8, Riistung 0.

Page: STK 40, GES 40, WIK 40, KON 40, AUS
50, ERF 60, GEW 80, INT 50. "Ausweichen"
10%, "Auftreten" 55%. B 5 m/Phase, SB 0, GZ
40, PP 8, Basis-TP 8, Riistung 0.

Gast: STK 45, GES 55, WIK 65, KON 55, AUS
75, ERF 80, GEW 80, INT 70. "Ausweichen"
14%, "Taschenspielertricks" 45%, "Computer
bedienen" 55%, "Gravgleiter fliegen" 70%,
"Archiologie" 25%, "Geschichte" 60%, "Para-
psychologie" 50%, "Auftreten" 80%, "Dis-
kussion" 50%, "Stunner" 40%, "Jagdgewehr"
70%, "Degen" 70%. B 6 m/Phase, SB 0, GZ 65,
PP 13, Basis-TP 10, Riistung 0.

Geldmittel

Bei einem Uberfall konnen die Tater 1W20+15
EH in Bargeld-Chips erbeuten.
Sicherheitssysteme

Kameras, Notrufleitung zur Zentralbehorde

ich bin gliicklich. bzw. Polizeistation, Einbruchsmelder.
Fred Vogeslfflgﬁ”,’, Hotel (Standard)
Beschreibung
Mittelklasseunterkunft mir einfacher aber ge-
schmackvoller Einrichtung.
Riume
Aufzug: Funktionelle, mit Spiegelglas verklei-
dete Kabine. Die oft gehdrte Musik kommt
vom Band.
Legende Korridor: Der haltbare Teppich passt zu den
Waben-Hotel: cremefarbenen Winden und der in die Decke
1 Empfang eingelassenen Flurbeleuchtung.
2 Bar Schlafzimmer: Die verwendeten Mobel sind aus
3 Kiiche Holzersatz gefertigt und in erster Linie stabil
4 Waschrdume und funktional. Die Minibar bietet ein kleines
5 Schlafwaben Sortiment von synthetischen Getrinken.
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Bad:Die Kabine mit der Druckduscheist neben
dem Waschbecken und der Toilette in hellen
Farben gehalten.

Angestellte/Giste

Je Wohnetage kann man auf 1W12+1 Giste
treffen. Im nicht abgebildeten Rezeptions-
bereich sind 1W6+2 Angestellte und 1W4 Ga-
ste zu finden.

Hotelfachmann: STK 40, GES 40, WIK 40,
KON 40, AUS 50, ERF 60, GEW 80, IN'T 50.
" Ausweichen" 10%, " Auftreten" 60%, "Hotel-
verwaltung" 65%. B 5 m/Phase, SB 0, GZ 40,
PP 8, Basis-TP 8, Riistung 0.

Page: STK 40, GES 40, WIK 40, KON 40, AUS
50, ERF 60, GEW 80, INT 50. "Ausweichen"
10%, "Auftreten" 45%. B 5 m/Phase, SB 0, GZ
40, PP 8, Basis-TP 8, Riistung O.

Gast: STK 40, GES 40, WIK 40, KON 40, AUS
50, ERF 60, GEW 80, INT 50. "Ausweichen"
10%, "Auftreten" 43% sowie eine Fertigkeit
nach Wahl auf 60% und eine auf 50%.
B 5 m/Phase, SB 0, GZ 40, PP 8, Basis-TP 8,
Riistung O.

Geldmittel

Bei einem Uberfall konnen die Tater 1W12+15
EH in Bargeld-Chips erbeuten.
Sicherheitssysteme

Kameras, Notrufleitung zur Zentralbehorde
bzw. Polizeistation, Einbruchsmelder.

Hotel (Waben)

Beschreibung

Billiger zu wohnen ist kaum moglich. Unter der
Klasse der Waben-Hotels gibtes nur noch Asyl-
unterkiinfte (Wanzenklasse) mit Massenschlaf-
salen.

Riume

Empfang: Die Rezeption befindet sich hinter
Sitzgelegenheiten fiir die Gaste. Das gesamte
Inventar ist aus bruchsicherem Plastik und im
Boden fest vernietet.

Bar: Ausschank mit billigen Getrinken und
drohnenden VMTV-Bildschirmen. Das gesam-
te Inventaristaus bruchsicherem Plastik und im
Boden fest vernietet.

Kiiche: Die Gemeinschaftskiiche fur die anwe-
senden Giste. Das gesamte Inventar ist aus
bruchsicherem Plastik und im Boden fest ver-
nietet.

Waschriume: Die Gemeinschaftsduschen und
-toiletten fiir die anwesenden Giste. Das ge-
samte Inventar ist aus bruchsicherem Plastik
und im Boden fest vernietet.

Schlafwaben: Die einfachen Waben sind mit
einer Matratze und einem kleinen VMTV aus-
gestattet. Das gesamte Inventar ist aus bruchsi-
cherem Plastik und im Boden fest vernietet. Je
Etage sind drei Waben tibereinander gelagert.
Man erreicht die oberen Schlafplitze tiber fahr-
bahre Leitersysteme.



Typische
Schlatwaben

Angestellte/Giste
Man trifftauf biszu 2W20+12 Gisteund 1W4+1

Angestellte pro Etage.

Hotelfachmann: STK 40, GES 40, WIK 40,
KON 40, AUS 50, ERF 60, GEW 80, INT 50.
" Ausweichen" 10%, "Auftreten" 45%, "Hotel-
verwaltung" 60%.B 5 m/Phase, SB 0, GZ40,PP
8, Basis-TP 8, Riistung 0.

Gast: STK 40, GES 40, WIK 40, KON 40, AUS
50, ERF 60, GEW 80, INT 50. "Ausweichen"
10%, "Auftreten" 33% sowie eine Fertigkeit
nach Wahl auf 60% und eine auf 50%.
B 5 m/Phase, SB 0, GZ 40, PP 8, Basis-TP 8,
Riistung 0.

Geldmittel

Bei einem Uberfall konnen die Titer 1W8+6
EH in Bargeld-Chips erbeuten.

Sicherheitssysteme
Kameras, Einbruchsmelder.

Labor

Beschreibung

Etage eines industriellen Grofllabors.

Riume

Aufzug: Kabine mit Analysesensoren. Sollten
sich kontaminierte Personen darin aufhalten,
wird ein sofortiger Nothalt eingeleitet und
Alarm gegeben.

Korridor: Zugangsweg aus siurefestem Titan-
plastik.

Unterkiinfte: Schlafraiume fir das wissenschaft-
liche Personal.

Waschraume: Sanitare Einrichtung fiir die An-
gestellten.

Kiiche: Miniktiche und Ruhezone fiir Pausen.
Lager: Aufbewahrung von diversen Substan-
zen und Verbrauchsmaterial.

Schleuse: Abgeschotteter Bereich mit Sensoren.
Hier wird die Entgiftung in Notfillen vorge-
nommen. Der Ausgang 6ffnet sich erst, wenn
keine aggressiven Stoffe mehr festgestellt wer-
den konnen.

Labor: Arbeitsbereiche zur Untersuchung von
speziellen Projekten und allgemeiner For-
schungsarbeit.

Laborleitung: Getrennter Leitungsbereich der
in Notfillen den Forschungsbereich schlieffen
und entsprechende Mafinahmen einleiten kann.
Angestellte

1W20+10 wissenschaftliche Angestellte.
Wissenschaftler: STK 45, GES 55, WIK 55,
KON 55, AUS 60, ERF 90, GEW 80, INT 80.
"Ausweichen" 14%, "Computer bedienen"
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Wir schreiben
hier Weltge-
schichte! Unser
Virus kann in
Stunden einen
ganzen Planeten
entvolkern.
Jetzt nur nicht
die Kulturen
fallenlassen.
Uuuups ...

Brian Palmer,
Wissenschaftler

Legende Labor:
1 Aufzug

2 Korridor

3 Unterkiinfte
4 Waschraume
5 Kiiche

6 Lager

7 Schleuse

8 Labor

9 Laborleitung
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Legende
Lagerhalle:

1 Lagerflache

2 Ruhezone

3 Bad

4 Lagerverwaltung
5 Ersatzteillager

Legende MobHQ:
1 Schiitzengraben
2 Feuerstand

3 Befehlsstand

4 Unterkiinfte

80%, "Elektrotechnik" 60%, "Mechanik" 60%,
"Robotechnik" 80%, "Chemie" 50%, "Ge-
schichte" 50%, "Physik" 80%, "Auftreten"
65%, "Diskussion" 70%. B 6 m/Phase, SB 0,
GZ 55, PP 11, Basis-TP 10, Riistung 0.
Geldmittel

Bei einem Uberfall konnen die Tater 1W4+2
EH in Bargeld-Chips erbeuten.
Sicherheitssysteme

Kameras, Einbruchsmelder.

Lagerhalle

Beschreibung

Lagerfliche fur Giiter aller Art.

Riume

Lagerfliche: Raum zur Lagerung von diversen
Produkten. Objekte, die eine erhohte Gefihr-
lichkeithaben, konnen hinter speziellen Schutz-
winden aufbewahrt werden. Fahrbare Krine
konnendie Waren problemlosin Ladefahrzeuge
umsetzen.

Ruhezone: Ruheraum fiir Angestellte in Wech-
selschicht.

Bad: Waschraum fiir Angestellte.
Lagerverwaltung: Zentrale Steuerung der Lade-
krine und Verwaltung der anfallenden Lager-
daten.

Ersatzteillager: Materialien fiir Reparaturen an
den hier vorhandenen Maschinen.

Angestellte

1W6+1 Angestellte.

Lagerarbeiter: STK 45, GES 75, WIK 55, KON
60, AUS 60, ERF 80, GEW 80, INT 65. " Aus-
weichen" 25%, "Klettern" 70%, "Computer
bedienen" 80%, "Elektrotechnik" 80%, "Me-
chanik" 80%, "Plasmatechnik" 50%, "Robo-
technik" 60%, "Physik" 60%, "Lagerverwal-
tung" 60%. B 7 m/Phase, SB 0, GZ 55, PP 11,
Basis-TP 11, Riistung 0.

Geldmittel

Bei einem Uberfall kénnen die Titer 1W4+1
EH in Bargeld-Chips erbeuten.
Sicherheitssysteme

Kameras, Einbruchsmelder.

MobHQ

Beschreibung

Feldhauptquartier zur Koordination kimpfen-
der Einheiten bzw. Stellungen.

Riume

Schiitzengraben: Vorgelagerte Laufgriben zur
Nahverteidigung. Sind mit Sprengfallen verse-
hen, um eine Besetzung durch feindliche Krifte
zu verhindern. Eine Ziindung kann nur durch
den Befehlsstand erfolgen.

Feunerstand: Stellung fiir ein Infanteriegeschiitz
zur Nahverteidigung, eine Robokanone oder
ein Luftabwehrgeschiitz. Spielwerte siehe in
Band Owerkill I (Seite 41) oder Overkill IT (ab
Seite 110).

Befeblsstand: Bunker mit Kommunikationsan-
lagen und virtuellen Lagekarten. Uber den
Befehlsstand konnen Einsatzplane erstellt, ge-
andert und an die betreffende Einheit tibermit-
telt werden. Je MobHQ stehtim Normalfall ein
Satellit zur Datenweitergabe zur Verfigung.
Ein Generator mit Plasmakern ist unter einer
Luke zu finden. Dieser kann im Notfall manu-
ell gesprengt werden.

Unterkiinfte: Befestigte Schlafmoglichkeit fir
die eingesetzten Soldaten.

Soldaten

1W10+5 Stabssoldaten.

Soldaten: STK 75, GES 60, WIK 75, KON 70,
AUS50,ERF 105, GEW 80, INT 80. " Auswei-
chen" 24%, "Nahkampf" 40%, "Werfen" 70%,
"Gravgleiter fliegen" 65%, "Waffentechnik"
50%, "Geschichte" 50%, "Jura" 50%, " Auftre-
ten" 69%, "Psychologie" 60%, "Sturmgewehr"
90%, "Energiepistole" 90%, "Granatwerfer"
80%. B 5 m/Phase, SB +1W4, GZ 75, PP 15,
Basis-TP 15, Riistung 1\W6+4.

Geldmittel

Bei einem Uberfall konnen die Titer 1W4+5
EH in Bargeld-Chips erbeuten.
Sicherheitssysteme

Je nach militarischer Lage (Spzelleiter).
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Nachtclub Geldmittel
Beschreibung Bei einem Uberfall kénnen die Titer 2W20+35

Hier treffen sich die Nachtschwirmer zu Tanz-
musik und harten Getrinken.

Riume

Kasse: Eingangsbereich mit Kasse und Ttirste-
hern, die die Giste auswihlen (Spielleiter).
Clubranm: Grofler, abgedunkelter Raum mit
Theke, DJ-Podest, Tanzfliche, Sitzgelegenhei-
ten und einem Grav-Billard-Tisch. Das Halb-
dunkel wird im Takt der Musik von Licht-
blitzen erhellt.

Toilette: Waschraum fiir Gaste und Angestellte.
Biiro: Arbeitsplatz des Clubleiters.

Lager: Aufbewahrungsplatz fiir Getrinke, Fer-
tiggerichte und sonstige Materialien.
VIP-Raum: Abgetrennter Raum fir wichtige
Giste oder fur verschwiegene Geschifte.
Angestellte/Giste

1W6+1 Tiursteher, 1W10+10 Angestellte und
bis zu 3W20+23 Giste.

Tiirsteher: STK 60, GES 50, WIK 55, KON 60,
AUS 60, ERF 85, GEW 80, INT 70. "Auswei-
chen" 14%, "Wahrnehmung" 60%, "Erste Hil-
fe" 50%, " Auftreten" 70%, "Diskussion" 50%,
"Revolver" 70%, "Schrotflinte" 60%, "Keule"
60%, "Ringkampf" 60%. B 5,5 m/Phase, SB 0,
GZ 55, PP 11, Basis-TP 12, Ristung 1W4+3.
Bedienung: STK 40, GES 40, WIK 40, KON 40,
AUS 50, ERF 60, GEW 80, INT 50. "Auswei-
chen" 10%, "Auftreten" 66%. B 5 m/Phase, SB
0, GZ 40, PP 8, Basis-TP 8, Riistung O.
Giste:STK 40, GES 40, WIK 40, KON 40, AUS
50, ERF 60, GEW 80, INT 50. "Ausweichen"
10%, "Auftreten" 40% sowie eine Fertigkeit
nach Wahl auf 60% und eine auf 50%.
B 5 m/Phase, SB 0, GZ 40, PP 8, Basis-TP 8,
Riistung O.

EH in Bargeld-Chips erbeuten.
Sicherheitssysteme
Kameras, Einbruchsmelder.

Restaurant

Beschreibung

Typisches Restaurant in der TSU.

Réiume

Gastraum: Je nach Ausrichtung des Restau-
rants verschieden eingerichtet. Gedimpfte
Musik und gepflegtes Essen verwohnen den
Gast.

Kiiche: Hier werden die Speisen frisch herge-
stelltoder als Fertiggerichtaufgewarmt (je nach
Preisklasse des Etablissements).

Toilette: Waschraum fur die Giste.

Biiro: Arbeitsplatz des Restaurantsleiters bzw.
-besitzers.
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Legende
Nachtclub:

1 Kasse

2 Clubraum
3 Toilette

4 Bliro
5 Lager

6 VIP-Raum

Goile Mucke, ey.
Brandneu und

funky ...

Trotzdem mulS ich
jetzt echt gleich

kotzen.

Micky Jonker,

Gast

Legende
Restaurant:
1 Gastraum
2 Kiiche

3 Toilette

4 Biiro

Space Gothic - Shortcut 03 - Schoner Wohnen
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Geile Wurst! Hier
gibt es echt die
geilste Wurst!

Armin Schonk,
Prospektor

Legende
Schnellimbils:

1 Kiichenzeile

2 Verkaufstheke

Legende
Straensperre:

1 Erste Barriere

2 Fahrzeugsperre
3 Zweite Barriere

13

Angestellte/Giste
Zwei Koche, drei Bedienungen und 1W20+7

Giste sind anwesend.

Koch:STK 40, GES 40, WIK 40, KON 40, AUS
50, ERF 60, GEW 80, INT 50. "Ausweichen"
10%, "Auftreten" 40%, "Erndhrungslehre"
75%.B 5 m/Phase, SB 0, GZ 40, PP 8, Basis-TP
8, Riistung 0.

Bedienung: STK 40, GES 40, WIK 40, KON 40,
AUS 50, ERF 60, GEW 80, INT 50. "Auswei-
chen" 10%, "Auftreten" 70%. B 5 m/Phase, SB
0, GZ 40, PP 8, Basis-TP 8, Riustung O.
Giiste:STK 40, GES 40, WIK 40, KON 40, AUS
50, ERF 60, GEW 80, INT 50. "Ausweichen"
10%, "Auftreten" 52% sowie eine Fertigkeit
nach Wahl auf 60% und eine auf 50%.
B 5 m/Phase, SB 0, GZ 40, PP 8, Basis-TP 8,
Riistung 0.

Geldmittel

Bei einem Uberfall konnen die Titer 1W20+17
EH in Bargeld-Chips erbeuten.
Sicherheitssysteme

Kameras, Einbruchsmelder.

53logy 8

Schnellimbif

Beschreibung

Fir den schnellen Hunger zwischendurch ist
hier die richtige Anlaufstelle.

Riume

Kiichenzeile: In bruzzelndem Fett oder per
Mikrowelle wird hier herrliches FastFood be-
reitet.

Verkaufstheke: Fir schmale Preise kommt viel
synthetisches EssenindenBauch. Es wird gleich
gezahltund man kann an der Theke oder an den
umstehenden Tischen das Essen verzehren.
Angestellte/Giste

Zwei Koche und bis zu 1W8+3 Kunden sind
hier anzutreffen.

Koch:STK 40, GES 40, WIK 40, KON 40, AUS
50, ERF 60, GEW 80, INT 50. "Ausweichen"
10%, "Auftreten" 40%, "Ernahrungslehre"
50%. B 5 m/Phase, SB 0, GZ 40, PP 8, Basis-TP
8, Riistung 0.

Giste:STK 40, GES 40, WIK 40, KON 40, AUS
50, ERF 60, GEW 80, INT 50. "Ausweichen"
10%, "Auftreten" 38% sowie eine Fertigkeit
nach Wahl auf 60% und eine auf 50%.

B 5 m/Phase, SB 0, GZ 40, PP 8, Basis-TP 8,
Riistung 0.

Geldmittel

Bei einem Uberfall konnen die Tater 1W20+25
EH in Bargeld-Chips erbeuten.
Sicherheitssysteme

Kameras, Einbruchsmelder.

Straflensperre

Beschreibung

Wihrend einer Fahndung stellt die Polizei der
TSU haufig Straflensperren auf. Auch unbe-
scholtene Biirger konnen dort angehalten und
befragt werden.

Riume

Erste Barriere: Wihrend zwei Polizisten auf das
gestoppte Fahrzeug zugehen, zielen die riick-
wirtigen Kollegen auf den Fahrer. Bei akuter
Gefihrdungslage werden Robokanonen in die
Straflensperre integriert.

Fahrzengsperre: Quer gestellte Fahrzeuge (meist
PTF) sollen Ausbruchsversuche aufhalten. Die
Waffensysteme sind dabei immer besetzt.
Zweite Barriere: Sollte ein Durchbruchsversuch
erfolgreich sein, so feuern die Polizisten in die-
ser Stellung auf das Fahrzeug.

Polizisten

1W20+15 Polizisten.

Polizist: STK 60, GES 50, WIK 55, KON 60,
AUS 60, ERF 85, GEW 80, INT 70. "Auswei-
chen" 14%, "Wahrnehmung" 60%, "Erste Hil-
fe" 50%, "Computer bedienen" 50%, "Grav-
rad fliegen" 70%, "Jura" 60%, "Auftreten"
62%, "Diskussion" 50%, "Psychologie" 50%,
"Revolver" 70%, "Schrotflinte" 60%, "Keule"
60%, "Ringkampt" 60%. B 5,5 m/Phase, SB 0,
GZ 55, PP 11, Basis-TP 12, Rustung 1W4+3.
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Geldmittel

Bei einem Uberfall kénnen die Titer 1W4+2
EH in Bargeld-Chips erbeuten.
Sicherheitssysteme

Je nach polizeilicher Lage (Ausarbeitung Spiel-
leiter).

Wohnung (Arbeiter)

Beschreibung

Einfache Arbeitsunterkiinfte fiir Bau- oder
Minenarbeiter.

Raume

Schlafwabe: Einfaches Wabensystem. Die
Schlafzelle enthalt lediglich eine Matraze und
ein VMTV.

Waschraum: Toiletten und Duschen fiir die
Angestellten.

Zugang: Eingang mit kleinem Vorraum.
Bewohner

1W10+8 Angestellte.

Minenarbeiter:STK 65, GES 65, WIK 55, KON
75, AUS 60, ERF 80, GEW 80, INT 60. "Aus-
weichen" 17%, "Wahrnehmung" 50%, "Com-
puter bedienen" 60%, "Elektrotechnik" 30%,
"Mechanik" 35%, "Pilot: Kleinraumer" 60%,
"Sprengstoffe" 60%, "Geologie" 70%, "Raum-
navigation" 50%, "Survival" 40%, " Auftreten"
59%, "Energiepistole" 40%. B 6 m/Phase, SB 0,
GZ 55, PP 11, Basis-TP 14, Riistung 0.
Geldmittel

Bei einem Uberfall kénnen die Titer 1W4+3
EH in Bargeld-Chips erbeuten.
Sicherheitssysteme

Einbruchsmelder.

Wohnung (Familie)
Beschreibung
Standard-Wohnung fiir Familien in der TSU.

Legende Familien-Wohnung:
1 Schlafzimmer
2 Kinderzimmer

3 Kiiche
4 Bad
5 Wohnzimmer
6 Balkon
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Réiume

Schlafzimmer: Ruhezone der Eltern. Ein Ar-
beitsplatz mit Starweb-Terminal ist integriert.
Kinderzimmer: Spiel-und Schlafplatz des Nach-
wuchses. Etagenbetten sind vorinstalliert.
Kiiche: Mehrzweck-Einbaukiiche mitallen no-
tigen Geriten.

Bad: Familien-Waschraum.

Wohnzimmer: Der offene Bereich verbindet
alle Wohnelemente miteinander. Getrennte Ef3-
und Wohnmobel sind bereits vorhanden. Ein
VMTV ist in der Couchgarnitur vorgesehen.
Balkon: Kann je nach Atmosphirenbeding-
ungen auch als Wintergarten geliefert werden.
Bewohner

Mutter, Vater und 1W4 Kinder.

Eltern: STK 40, GES 40, WIK 40, KON 40,
AUS 50, ERF 60, GEW 80, INT 50. "Auswei-
chen" 10%, "Auftreten" 44% sowie eine Fer-
tigkeit nach Wahl auf 60% und eine auf 50%.
B 5 m/Phase, SB 0, GZ 40, PP 8, Basis-TP 8,
Ristung O.

Kinder: STK 10, GES 25, WIK 80, KON 15,
AUS 60, ERF 05, GEW 80, INT 50. "Auswei-
chen" 7%, "Auftreten" 14% sowie eine Fertig-
keit nach Wahl auf 25% und eine auf 15%.
B 4 m/Phase, SB -1W6, GZ 82, PP 16, Basis-TP
3, Riistung 0.

Geldmittel

Bei einem Uberfall kénnen die Titer 1W4+2
EH in Bargeld-Chips erbeuten.
Sicherheitssysteme

Einbruchsmelder.

Wohnung (Single-Variante 1)
Beschreibung

Wohnvariante 1 fiir Einzelpersonen (Privat-
bereich) und Geschiftswohnriume.

Riume

Wohnkiiche: Kleiner Wohn- und Kiichen-
bereich fiir den alleinlebenden TSU-Biirger.
Bad: Druckdusche und Toilette sind in diesem
recht engen Waschraum untergebracht.
Bewohner

Single: STK 40, GES 40, WIK 40, KON 40,
AUS 50, ERF 60, GEW 80, INT 50. "Auswei-
chen" 10%, "Auftreten" 48% sowie eine Fer-
tigkeit nach Wahl auf 60% und eine auf 50%.
B 5 m/Phase, SB 0, GZ 40, PP 8, Basis-TP 8,
Riistung O.

Legende
Arbeiter-
Wohnung:

1 Schlafwabe
2 Waschraum
3 Zugang

Papi, was tun
diese Leute in
unserer Woh-
nung?

Gerdi Bankken,
Nachwuchs eines
Terroristen

Space Gothic - Shortcut 03 - Schoner Wohnen
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Single-Wohnung 2
(Variante 1):
1 Wohnkiiche @
2 Bad — e/
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Legende
Single-Wohnung
(Variante 2):
1 Kiiche
2 Bad

3 Wohnraum

Wir haben einen
Code4-Alarm in
Sektor 24.

Team 17 und 19
sofort zur Uber-
priifung abriicken!

Dud Snowden,
Wachmann

15

Abschluf

Nachfolgend sind noch einige Anmerkungen
fir den Spielleiter aufgezeichnet.

Mafle

Neben den Rifplinen sind keine Mafle einge-
zeichnet. Der Spielleiter soll hier bewuf3t alle
Freiheiten haben.

Natirlich ist es ratsam die Einrichtungsgegen-
stinde in die Groflenkalkulation mit einzube-
ziehen. Ein Bettfir eine Einzelperson beispiels-
weise ist selten breiter als 1,5 Meter.

Brennbarkeit

Alle Containermaterialien sind ausschliefilich
aus schwer entflammbaren oder nicht brennba-
ren Stoffen gefertigt. Zusitzlich hatjedes Wohn-
oder Geschiftselement, laut den aktuellen TSU-
Gesetzen, Feuermelder und Sprinkleranlagen
in den Normabstinden vorinstalliert.

Einrichtung
Dieabgebildeten Einrichtungsgegenstinde sind
die Standardausfiihrung. Der Spielleiter hat na-

Geldmittel

Bei einem Uberfall konnen die Titer 1W4+3
EH in Bargeld-Chips erbeuten.
Sicherheitssysteme

Einbruchsmelder.

Wohnung (Single-Variante 2)
Beschreibung

Wohnvariante 2 fiir Einzelpersonen (Privat-
bereich) und Geschiftswohnraume. Eindeutig
die komfortablere, aber auch teurere, Ausfiih-
rung.

Riume

Kiiche: Kleine Einbaukiiche zur Zubereitung
von Mahlzeiten.

Bad: Druckdusche und Toilette sind in diesem
ubersichtlichen Waschraum untergebracht.
Wohbnraum:Schlafgelegenheitund Arbeitsplatz
mit Starweb-Terminal.

Bewohner

Single: STK 40, GES 40, WIK 40, KON 40,
AUS 50, ERF 60, GEW 80, INT 50. "Auswei-
chen" 10%, "Auftreten" 51% sowie eine Fer-
tigkeit nach Wahl auf 60% und eine auf 50%.
B 5 m/Phase, SB 0, GZ 40, PP 8, Basis-TP 8,
Riistung 0.

Geldmittel

Bei einem Uberfall kénnen die Titer 1W4-+4
EH in Bargeld-Chips erbeuten.
Sicherheitssysteme

Einbruchsmelder.

tirlich alle Freiheiten hier andernd einzugrei-
fen. Detaillierte Beschreibungen zu Waffensys-
temenund Fahrzeugen bieten die Quellenbande

Owerkill I und Overkill I1.

Sicherheit

Die Sicherheitslage in den Wohn- oder Ge-
schéftsinstallationen hingt natiirlich von der
Lage bzw. dem Stadtviertel ab. Hausbewohner
oder Geschiftsleute haben aber die Moglich-
keit einen privaten Sicherheitsdienst zu enga-
gieren, der fiir die Kontrolle der Anlagen sorgt
und bei Ubergriffen spitestens in 1W4+1 Mi-
nuten an Ort und Stelle ist. Die Wachminner
bewegen sich mindestensin Zwei-Mann-Teams,
maximal in Fiinf-Mann-Teams.

Wachmann: STK 60, GES 51, WIK 55, KON
60, AUS 60, ERF 85, GEW 80, INT 70. "Aus-
weichen" 14%, "Wahrnehmung" 60%, "Erste
Hilfe" 50%, "Computer bedienen" 50%, "Jura"
60%, "Auftreten" 62%, "Diskussion" 50%,
"Psychologie" 50%, "Revolver" 70%, "Schrot-
flinte" 60%, "Stunner" 80%, "Keule" 60%,
"Ringkampf" 60%. B 6 m/Phase, SB 0, GZ 55,
PP 11, Basis-TP 12, Riistung 1\W4+3.



