DOKUMENT DER STARKE

NAME: GESCHLECHT: TYPUS:

MUT:

KLUGHEIT:

CHARISMA:

GESCHICKLICHKEIT:

KORPERKRAFT: Portrat/Wappen

LeBensenerce: L L 0 0 e e e e e e e
(I I | | | | | |

asTRALENERGE: L e e e e e e e e e
e e e e e e e

ABENTEUERPUNKTE: L L0 I 0 0 e e e e e

VERMOGEN:

ATTACKE: N A | A | | | R

PARADE: N A | A | | | R

Walffen: TP: TP: TP:

Waffen: TP: TP: TP:

Ristung: RS: RS: RS:

Ristung: RS: RS: RS:

Allgemeine Ausriistung:

Tragkraft: Mitgefiihrte Last:

@ Schmidt Spiel & Freizeit GmbH, Eching 1984
TP = Trefferpunkte RS = Riistungsschutz © Droemersche Verlagsanstalt Th. Knaur Nachf., Minchen 1984



