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Zundchst einmal sollte man eine Vorzeichnung
anlegen, auf der man sich Giber die genauen Inhalte der
spateren Karte klar werden sollte. Das spart bei der
finalen Karte lastiges herumradieren.

Wenn alle Kiistenlinen, Stadte, Berge und FluBverlaufe
feststehen, ist es Zeit, die Vorzeichnung auf den
Zeichenkarton zu iibertragen. Da man durch den festen

. Karton nicht so einfach durchpausen kann, braucht

man eine Lichtquelle. Am unproblematischsten ist es
wohl, wenn man sich tagsiiber einfach ans Fenster
stellt, die Vorzeichnung unter den Karton legt und das
Ganze gehen das Fensterglas halt, also senkrecht und

“im Stehen zeichnet. Wer einen Wohnzimmertisch aus

Glas hat, kann sich eine kleine Lampe drunterstellen.
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Im wesentlichen besteht eine Karte aus immer den
gleichen, aneinandergereihten Formen: Bergen, Higeln,
Fliissen, Kiisten, vielleicht auch noch Waildern und den
menschlichen Bauwerken. Es gibt jedoch unterschied-
liche Arten, sie zu zeichnen. Der Stil der Karte wird
schlieBlich dadurch festgelegt, fiir welche Zeichenarten
man sich entscheidet.

Verschiedene Arten, den
Kiistenverlauf darzustellen. Links die Art, die sich
durch die Karten im "Herrn der Ringe" groBer
Beliebtheit erfreuen, mittig meine bevorzugte
Zeichenweise, rechts eine weitere Idee. Es gibt
natirlich noch viel mehr Moglichkeiten...
Hier kann man auch schon den Sinn verschieden dicker
Stifte erkennen: Die besonders wichtige Kiistenlinie ist
viel dicker gezeichnet als die Brandungslinien, die ja
eher der Zierde dienen.
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In jedem Falle sollte man Lineal,

Zirkel und/oder Kurvenlineal verwenden, um die Schrift
zu setzen, damit man beim Zeichnen eine
Orientierungslinie hat und die Buchstaben weniger
*hitpfen”. Auberdem sollte man zumindest alle
Buchstaben grob vorzeichnen, damit es kein boses
Erwachen gibt, wenn man feststellt, dab der Platz mal

- wieder nicht reicht und man anfangen mub, gegen Ende
hin die Wortaz sadwmn ..

Es kann sinnvoll sein, die Namen von Regionen, die
eine ausgedehnte Fliche abdecken, auf einer mit dem
Zirkel gezogenen Linie verlaufen zu lassen und die
Buchstaben weit auseinander zu setzen, um einerseits
mbglichst viel Fliche zu erreichen, andererseits den
Schriftzug aber nicht zu dominant werden zu lassen.
Die Namen kleinerer Objekte wie Stidte oder
Landmarken kbnnen im Gegensatz dazu grade gesetzt

. werden; damit erreicht man, daB der Betrachter auf
Anhieb die verschiedenen Eintrage auseinanderhalten
kann. Die Verwendung unterschiedlicher Farben oder
Schriftgestaltung (z.B. alle Stadenamen in GroBbuch-
staben. Dérfer und Weiler in Kleinbuchstaben) kann
~weiter dazu beitragen, die Leserlichkeit der Karte zu
erhdhen.

Verschiedene
L? Rahmenkanten...

SchlieBlich gibt es
noch die Symbole, die gesetzt werden wollen und die
Randgestaltung der Karte, wozu nicht selten auch eine
Kompabrose, ein Kilometerstab* etc. gehoren. Wie
auch schon fiir die Schrift gilt auch hier, dab man seine
Mittel mit Bedacht wihlen soll, daB jedes Element die
stilistische Sprache der Karte moglichst unterstiitzen
statt zerstoren sollte.

So kann man fiir seine o
Ortschaften einfach neu-
trale graphische Sym-
bole verwenden, man
kann aber auch kleine
Piktogramme ersinnen, y l

die Aufschiub ther den | L5 &

dargesteliten Ort geben. - .

Der Stadtname im Ban- ' V'3
ner wiirde z.B. gut zu dem 'GEGEND"‘-Schnflmg im
Banner auf der vorigen Seite des Tutorials passen. Fiir
den Kartenrand konnte man den Lobk aufgreifen und

dan Rahmen 2 (links unten) verwenden.
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Natirlich ist es bei kugelformigen Welten und Karten
im groBen MaBstab aufgrund der Gbérﬂachmwﬁlﬁung
Unfug. sowohl einen Nordpfeilals auch emen Kll
meterstab einzuzeichnen, doch grade bei Fantasykar
ten hat sich diese ?orgtimnm:se einf
eingebiirgert. Sieht ja auch beides gas
also warum darauf verzicht } (i
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